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К Л Ю Ч Е В О Й  ТА Л А Н Т

Визуальное мышление:
способность улавливать образы,
детали и связи — и превращать их
в готовый продукт, который можно
показать.

📺 Разработчик медиапрограмм 92%

Потенциальное направление, связанное с
созданием шоу, рубрик, видеопроектов и
образовательных программ. Развивается через
литературу, логику и насмотренность.

🎬 Видеопродюсер 88%

Рассматривается как вариант работы с видео
от идеи до результата: сценарий, съёмка,
монтаж. Укрепляется через литературу,
математику и дисциплину.

🕹️
Разработчик интерактивных
медиа

87%

Возможный путь в сферы, где пользователь
участвует в формате: VR/AR, квесты,
интерактивные видео. Развивается через
логику, информатику и математику.

🏅

Танцы /
современная
хореография —
92%

🇨🇳
Китайский —
92%

🏛️ SCUT Industrial Design
(Information and
Interface)
Human-Computer Interaction:
проектирование
интерфейсов,
пользовательского опыта и
цифровых продуктов

ОСНОВНОЙ

🔧 GDUT Industrial Design /
Digital Media Technology
Промышленный дизайн или
XR/игры — зависит от
склонности к
программированию

ЗАПАСНОЙ

🎓 SCNU Educational Technology
Цифровые инструменты обучения,
наименее интенсивная учебная нагрузка,
но набор не подтверждён

🔬 HKUST(GZ) HCI / Computational Media
Вариант магистратуры через 5–7 лет с
современными программами и
исследованиями в области HCI
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ИТОГОВОЕ РЕЗЮМЕ

Краткий итог
Андрей — подросток с визуально-продуктовым профилем, логической
опорой и сильной потребностью видеть законченный результат своей
работы.

01  Что показала первичная диагностика

Первый этап выявил широкий круг подходящих занятий: медиа, цифровые продукты,
интерактивные форматы, обучение, работа с группой и публичный результат. Общая
закономерность важнее отдельных названий профессий: Андрею легче сохранять
интерес, когда идея превращается в видимый продукт, которым пользуются или
который можно показать другим.

02  Почему цель уточнялась

После диагностики добавились практические ограничения: семье важно
технологическое и достаточно фундаментальное образование, самому Андрею не
подходит классическая робототехника и тяжёлая инженерия, а обучение желательно
проходить в Гуанчжоу. Поэтому широкий профессиональный спектр был повторно
проверен через реальные программы университетов.

03  К какому коридору пришли

Главным направлением стало человеко-компьютерное взаимодействие (Human-
Computer Interaction, HCI) и близкие технологии взаимодействия. Здесь соединяются
цифровые системы, интерфейсы, пользовательский опыт, проектирование продукта и
понимание человека — без обязательного ухода в мехатронику, микроэлектронику
или закрытую программную разработку.

Итоговое решение

Рабочая статусная цель — SCUT Industrial Design (Information and Interface). Практический
запасной маршрут — GDUT Industrial Design; более программный вариант — GDUT Digital
Media Technology. SCNU Educational Technology остаётся содержательным ориентиром без
подтверждённого международного набора, а HKUST(GZ) — возможной будущей
магистерской или исследовательской целью.
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Направления с наибольшим потенциалом

📺 Разработчик медиапрограмм
Соответствие сейчас: 92% / потенциал при развитии: 97%

Разработчик медиапрограмм придумывает и собирает медийные форматы: шоу, рубрики,
видеопроекты, развлекательные, образовательные или музыкальные программы. Он работает не только
с идеей, но и с тем, как она будет выглядеть для зрителя: какой будет сценарий, кто будет ведущим,
какие будут темы, визуальный стиль, звук, динамика выпуска и итоговый продукт. Это направление
подходит людям, которым важно видеть результат своей работы в публичной форме: выпуск,
программа, канал, шоу, серия видео или авторский медиапроект.

Что поможет развить направление
Литературу, логику и насмотренность, чтобы лучше понимать сюжет, структуру выпуска и удержание
внимания.

🎬 Видеопродюсер
Соответствие сейчас: 88% / потенциал при развитии: 95%

Видеопродюсер отвечает за создание видео от идеи до готового результата. Он может придумывать
тему, собирать команду, планировать съемку, контролировать сценарий, кадр, звук, монтаж,
публикацию и продвижение. Это профессия на стыке творчества, организации и результата: важно не
просто придумать красивую идею, а довести ее до готового выпуска, который можно показать
аудитории. Видеопродюсер может работать с YouTube, соцсетями, документальными проектами,
рекламой, музыкальными клипами, образовательным или развлекательным контентом.

Что поможет развить направление
Литературу, математику и дисциплину, чтобы соединять сюжет, расчет ресурсов и доведение проекта до
финала.

🕹️ Разработчик интерактивных медиа
Соответствие сейчас: 87% / потенциал при развитии: 94%

Разработчик интерактивных медиа создает форматы, в которых зритель или пользователь не просто
смотрит, а участвует. Это могут быть интерактивные видео, квесты, игровые сценарии, VR/AR-проекты,
медиаинсталляции, цифровые спектакли, образовательные симуляции или игровые платформы. В этой
профессии важно соединять визуальное мышление, сценарий, технологии и понимание того, как
человек принимает решения внутри продукта. Такое направление подходит тем, кому интересно
создавать опыт, а не просто статичный контент.

Что поможет развить направление
Логику, информатику и математику, чтобы лучше понимать правила, выборы, сценарии и причинно-
следственные связи.

Медийно-сценические и продуктовые направления

📱 Продюсер цифровых продуктов
Соответствие сейчас: 84% / потенциал при развитии: 92%

Продюсер цифровых продуктов отвечает за создание и развитие цифрового проекта: приложения,
платформы, сайта, онлайн-сервиса, образовательного продукта, медиа-проекта или интерактивного
инструмента. Он соединяет идею, аудиторию, команду, дизайн, технологии, экономику и запуск. В
отличие от программиста, продюсер цифрового продукта не обязательно сам пишет код, но должен
понимать, что именно нужно пользователю, как это собрать, как проверить гипотезу и как превратить
идею в работающий продукт.

Что поможет развить направление
Математику, информатику и экономику, чтобы понимать продукт, пользователей, деньги и цифровые
инструменты.
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Медийно-сценические и продуктовые направления (продолжение)

🧩 Специалист по интерактивным образовательным продуктам
Соответствие сейчас: 78% / потенциал при развитии: 89%

Специалист по интерактивным образовательным продуктам создает обучение, в котором человек не
просто читает или слушает, а активно действует. Это могут быть онлайн-курсы, тренажеры, симуляции,
образовательные игры, тесты, платформы, квесты, цифровые задания и адаптивные программы. В этой
профессии нужно понимать, как люди учатся, почему теряют внимание, какие задания удерживают
интерес и как сделать так, чтобы обучение приводило к реальному результату.

Что поможет развить направление
Педагогику, логику и информатику, чтобы строить задания, сценарии обучения и цифровую реализацию.

⚡ Специалист по творческим технологиям (Creative Technologist)
Соответствие сейчас: 76% / потенциал при развитии: 88%

Специалист по творческим технологиям (Creative Technologist) соединяет творчество и технологии. Он
может создавать интерактивные инсталляции, цифровые шоу, проекты с искусственным интеллектом
(AI), AR/VR, сенсорами, проекциями, звуком, светом, генеративным дизайном и необычными форматами
взаимодействия. Это профессия для человека, которому интересно не просто пользоваться
технологиями, а придумывать с их помощью новый опыт для зрителя или пользователя. Здесь важно
одновременно понимать художественный эффект и технические возможности.

Что поможет развить направление
Информатику, физику и искусство, чтобы соединять технологию, эффект и художественную форму.

Дополнительные направления в технологиях и работе с людьми

📈 Менеджер по маркетингу технологических продуктов (Product Marketing Manager)
Соответствие сейчас: 68% / потенциал при развитии: 80%

Менеджер по маркетингу технологических продуктов (Product Marketing Manager) отвечает за то, как
цифровой продукт выходит на рынок и как его понимает аудитория. Он изучает пользователей,
конкурентов, позиционирование, сообщения, упаковку, запуск, показатели и каналы продвижения. Его
задача — сделать так, чтобы люди поняли ценность продукта и начали им пользоваться. Это
направление требует аналитики, коммуникации, понимания продукта, рынка и поведения
пользователей.

Что поможет развить направление
Математику, экономику и английский язык, чтобы работать с метриками, рынком и IT-средой.
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Дополнительные направления в технологиях и работе с людьми (продолжение)

🧑‍🏫 Тренер личностного роста
Соответствие сейчас: 62% / потенциал при развитии: 76%

Тренер личностного роста ведет программы, связанные с уверенностью, целями, коммуникацией,
самопрезентацией, мотивацией, лидерством и личной эффективностью. В качественном варианте эта
профессия требует психологической грамотности, этики, умения работать с группой и переводить
общие темы в конкретные упражнения. Такой специалист может проводить тренинги, интенсивы,
мастер-классы, подростковые программы, корпоративные занятия или авторские курсы.

Что поможет развить направление
Психологию, литературу и риторику, чтобы уйти от пустой мотивации к содержательной работе с
людьми.

🏢 Организационный психолог
Соответствие сейчас: 60% / потенциал при развитии: 78%

Организационная психология - более подходящая версия психологического направления: команды,
эффективность, лидерство, коммуникация, роли и конфликты. Ребенку ближе активное ведение группы
и движение к результату, чем тихое кабинетное консультирование.

Что поможет развить направление
Научную базу, диагностику, психологию групп и терпение к системной работе. Рабочая версия -
тренинги, команды, публичные выступления и развитие людей.
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Итог профессионального выбора

Первичная диагностика не выбирала один вуз или одну профессию. Она
показывала общую рабочую среду: визуальность, люди, сценарий, цифровой или
публичный продукт и понятный финал. Поэтому в сокращённом блоке сохранены

профессии из трёх разных групп — как примеры подходящей деятельности, а не
как девять равнозначных окончательных решений.

После уточнения семейного запроса основное внимание сместилось с медиа как
самостоятельной сферы на человеко-ориентированные технологии.

Интерактивные медиа, цифровые продукты и образовательные системы помогли
перейти к HCI: они объясняют, почему для Андрея подходит технологическая
работа, связанная с поведением пользователя и видимым результатом.

Другие направления, рассмотренные на первом этапе

Медийные проекты и видеопроизводство События, сцена и публичные форматы

Командное обучение и развитие людей Цифровые продукты и интерактивные системы

Маркетинг технологических продуктов Организационная психология и работа с командами
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Технические сферы и рабочие среды
с высоким риском несовпадения

Закрытая программная и аналитическая работа
Backend-разработка, DevOps, тестирование, чистая аналитика данных, кибербезопасность и похожие
роли требуют долгой концентрации на коде, инфраструктуре, ошибках и абстрактной логике. Польза
результата часто видна не сразу, а живого контакта с пользователем мало.
Что поможет развить направление
Если программирование используется как инструмент для интерфейса, игры, XR-среды, прототипа или
другого видимого продукта, мотивация может быть заметно выше.

Тяжёлая инженерия и работа с аппаратной частью
Робототехника, микроэлектроника, механика, классическая электроника и инженерное
проектирование предполагают физику, схемы, лабораторные циклы и длительную работу с
устройством системы изнутри. Это не совпадает с основной мотивацией Андрея.
Что поможет развить направление
Проектирование взаимодействия человека с устройством, интерфейсов интеллектуальных систем и
цифровых продуктов сохраняет технологичность, но сосредоточивает внимание на пользователе и
результате.

Регламентная и кабинетная работа
Бухгалтерия, договорное право, письменный перевод, корректура, методическая и часть научной
работы требуют аккуратного повторяющегося процесса, терпения к медленному результату и
небольшого количества публичной динамики.
Что поможет развить направление
Даже при достаточных способностях интерес может снижаться из-за отсутствия видимого продукта,
активной команды и быстрых циклов обратной связи.

Жёсткая иерархия и эмоционально тяжёлая среда
Военные структуры, часть силовых профессий и клиническое консультирование связаны с высокой
регламентированностью, вертикалью подчинения или длительной эмоциональной нагрузкой. Для
Андрея предпочтительнее самостоятельный вклад внутри сильной проектной команды.
Что поможет развить направление
Работа с командами, обучением, пользовательскими исследованиями и технологическими продуктами
даёт контакт с людьми без постоянного давления жёсткой системы.
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Подходящие виды спорта

 Большой

потенциал

 Будет весело и полезно, не

более

 Не

рекомендуется

💃
Танцы / современная
хореография — 92%
Наиболее подходящий вариант
с учётом сильных сторон
Андрея. Танцы соединяют тело,
музыку, сцену, визуальный
образ, команду и выступления;
хорошо соответствуют желанию
быть заметным и получать
публичный результат.

🎭
Музыкальный театр /
сценическое движение —
91%
Почти идеальная связка спорта
и сцены: движение, голос,
образ, дисциплина, репетиции и
публичный результат. Формат
развивает не только тело, но и
подачу, ритм, контакт с
аудиторией и выдержку.

🤸
Акробатика / спортивная
акробатика — 88%
Дает тело, координацию,
зрелищность, контролируемый
риск и понятный прогресс.
Хорошо подходит, если ребенку
важны динамика, достижение и
эффектность движения.

🤸

Гимнастика / партерная
гимнастика — 86%
Развивает гибкость, контроль
движения, осанку, телесную
собранность и сценическую
выразительность. Лучше
выбирать тренера, который
держит дисциплину без
давления и сравнения.

🥁

Капоэйра — 85%
Сильная связка музыки, ритма,
движения, единоборства и
выступления. Подходит как
более пластичный и
сценический вариант телесной
активности.

🥊

Бокс / кикбоксинг — 82%
Может хорошо развивать
уверенность, дисциплину,
телесную собранность и
быстрый результат. Ключевое
условие - нормальная секция
без унижения, грубого давления
и хаотичной агрессии.

🥋
Тхэквондо — 81%
Подходит как зрелищное,
техническое и
дисциплинирующее
единоборство с понятной
системой прогресса. Может
хорошо поддержать
визуальность, тело и личную
ответственность.

🏀
Командные игровые виды
— 58-68%
Волейбол — 68%, баскетбол —
65%, футбол — 60%, водное
поло — 58%. Возможны только
при сильной группе и
качественном тренере. В слабой
или хаотичной команде ребенок
может быстро раздражаться из-
за зависимости от партнеров и
неуправляемости процесса.
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Языки и восприятие

Способность к изучению языков тесно связана с ведущим типом восприятия.

У Андрея: Визуальный, поэтому языки воспринимаются через образы, письменную

речь и яркие ассоциации.

🇬🇧  Английский
Лучший базовый язык для медиа,
цифровых продуктов, YouTube,
интерактивных форматов, музыки,
продюсирования и международной
культуры.

⭐  Основной для старта

🇪🇸  Испанский
Хороший дополнительный язык для
сцены, музыки, событий, travel-
форматов, живой коммуникации и
широкого культурного контекста.

🧩  Дополнительный

🇮🇹  Итальянский
Может быть интересен через
музыку, театр, визуальную
культуру, дизайн, гастрономию,
путешествия и творческие
события.

🧩  Дополнительный

🇯🇵  Японский
Сложный, но потенциально
интересный язык при устойчивом
интересе к анимации, играм,
визуальной культуре и
интерактивным медиа.

🎯  Сложный, но полезный
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Рекомендации

Лучшее попадание

Танцы / современная хореография — 92%. Соединяет тело, музыку, сцену, визуальный
образ, команду и выступления; хорошо ложится на желание быть видимым.

Музыкальный театр / сценическое движение — 91%. Почти идеальная связка спорта и
сцены: движение, голос, образ, дисциплина, репетиции, публичный результат.

Акробатика / спортивная акробатика — 88%. Дает тело, координацию, зрелищность, риск в
контролируемой форме и понятный прогресс.

Гимнастика / партерная гимнастика — 86%. Хорошо развивает тело, гибкость, контроль
движения, осанку и сценическую выразительность.
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Рекомендации

Капоэйра — 85%. Сильная связка музыки, ритма, движения, единоборства и выступления;
менее силовая, более сценическая и пластичная.

Очень хорошие варианты

Бокс / кикбоксинг — 82%. Дает уверенность, дисциплину, телесную собранность и быстрый
результат, если тренер работает без унижения и бессмысленного давления.

Тхэквондо — 81%. Зрелищное, техническое и дисциплинирующее единоборство с понятной
системой прогресса.

Дзюдо / самбо — 78%. Дает контакт, борьбу, контроль тела и уважение к правилам;
подойдет, если зайдет тренер и группа.

Скалолазание — 78%. Развивает тело, концентрацию, самостоятельное решение задач и
понятный результат: маршрут либо пройден, либо нет.

Теннис — 76%. Индивидуальная ответственность, визуальная реакция, движение,
соревновательность; подходит лучше многих командных игровых видов.

Дополнительные и осторожные варианты

Плавание — 74%, бадминтон — 73%, настольный теннис — 70%, спринт / эстафеты — 68%,
функциональный тренинг — 66%. Эти активности полезны как поддержка тела, реакции и
выносливости, но им нужна цель, соревнование, сцена или понятный прогресс, иначе
мотивация может снижаться.

Командные виды только при сильной группе: волейбол — 68%, баскетбол — 65%, футбол —
60%, водное поло — 58%. В слабой группе ребенок может быстро раздражаться из-за
качества партнеров, хаоса и зависимости результата от команды.

Слабее подходят: шахматы как основной спорт — 45%, длинные дистанции — 48%,
классическая силовая качалка без цели — 52%, спортивное ориентирование — 55%. В них
мало сцены, музыки, публичности, образа или командной динамики.

Главная спортивная формула: не просто спорт, а телесная активность с образом, ритмом,
сценой, техникой, понятным результатом, личной ответственностью и сильной группой.
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Персональные рекомендации

✅ Главная рекомендация - развивать ребенка не через абстрактную учебную

нагрузку, а через проекты, где идея превращается в видимый продукт:

видео, мини-шоу, медиарубрику, событие, интерактивный сценарий,

выступление или цифровой формат. Его профиль сильнее раскрывается

там, где есть образ, зритель, команда, темп и понятный финал.

📌 Ведущий визуальный канал стоит использовать как опору: схемы,

раскадровки, мудборды, карточки, примеры, визуальные планы и прототипы

будут работать лучше длинных объяснений. Логическую часть важно

развивать не отдельно и сухо, а через реальные задачи: сценарий выпуска,

структура мероприятия, бюджет, правила игры, маршрут пользователя,

план публикации.

🎯 Ключевая зона роста - доведение до конца. Ребенку полезен формат

коротких циклов: придумал идею, собрал план, распределил роли, сделал

черновик, показал, получил обратную связь, улучшил и завершил. Так

энергия не распадается на множество стартов, а превращается в

профессиональный навык продюсера, ведущего или создателя продукта.

💡 В спорте лучше оставлять направления, где есть сцена, ритм, образ,

музыка, тело и публичный результат: танцы, сценическое движение,

капоэйра, бокс или кикбоксинг при хорошем тренере, тхэквондо. Теннис,

длинные дистанции и похожие индивидуальные форматы не стоит брать как

основную линию: там слишком много одиночного давления и мало той

сценической, групповой и образной энергии, которая ему нужна.

Динамика и развитие
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Персональные рекомендации

🧭 В языках приоритет стоит отдать китайскому, японскому и корейскому: они

лучше связываются с визуальной системой, иероглифами, медиа, играми,

музыкой, digital-культурой, персонажами и современными азиатскими рынками.

Французский и немецкий лучше не выбирать как основную ставку: для этого

профиля они могут ощущаться слишком академично, регламентно или

эстетически пассивно, без быстрого продукта и живой мотивации.

🔍 Среда должна быть сильной и собранной. Ребенку подходят наставники,

которые дают свободу идеи, но держат рамку результата: сроки, качество,

последовательность, публичный показ. Слабая группа, хаотичный тренер,

бесконечная теория, жесткая иерархия или монотонная кабинетная работа

будут снижать интерес даже при хорошем потенциале.

Виннербокс — помогаем раскрыть таланты Андрея 15 из 30



Динамика и развитие

🎨 На ближайший период важно развивать не только креативность, но и навык

завершения. Для этого подходят короткие проектные задачи: снять видео,

подготовить мини-шоу, провести событие, собрать интерактивный сценарий,

сделать презентацию или довести до публикации небольшой медиапродукт.

🎭 Сильные предметные усилители - литература, история, логика, математика,

информатика, музыка, театр и риторика. Литература и история дают сюжет и

миры, логика и математика - структуру и расчет, информатика - цифровые

инструменты, музыка и театр - сцену, ритм и выразительность.

🎵 Важно не загонять ребенка в слишком закрытые и монотонные форматы. Если

задача состоит только из документов, повторения, регламентов или долгого

одиночного анализа без видимого результата, включенность будет ниже, чем в

проектной среде.

💃 При правильной рамке профиль выглядит очень перспективно: он может

вырасти в продюсерскую, медийную, образовательную, событийную или digital-

траекторию, где идеи становятся продуктами, а энергия превращается в

управляемое влияние.
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УТОЧНЕНИЕ НАПРАВЛЕНИЯ · 01

Как уточнялась дальнейшая цель
Первичная диагностика дала широкий профессиональный спектр. Следующий этап был
нужен не для отмены этих выводов, а для перевода их в конкретную образовательную
задачу.

 Широкий диагностический вывод

Андрей лучше всего совпадает с направлениями, где соединяются визуальный образ,
сценарий, люди, технология и завершённый продукт. Поэтому в первом отчёте рядом
находились медиа, события, обучение, цифровые платформы и работа с командами.

 Дополнительный семейный запрос

Семье нужна профессия, которую можно уверенно назвать технологической и
фундаментальной. При этом классическая робототехника, электроника и тяжёлая
инженерия не совпадают с интересами Андрея и повышают риск потери мотивации.

 Что изменилось после уточнения

Главным стал не вопрос «какие профессии вообще подходят», а вопрос «какое
технологическое образование сохранит сильные стороны Андрея и будет доступно
иностранному абитуриенту в Гуанчжоу».
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УТОЧНЕНИЕ НАПРАВЛЕНИЯ · 02

Критерии окончательного выбора
Программы сравнивались не только по престижу. Важнее было совместить содержание
обучения, реальную доступность и вероятность сохранения устойчивого интереса у
Андрея.

1  Технологическая основа

Программа должна быть связана с
цифровыми системами, продуктами,
интерфейсами или
интеллектуальными технологиями, а
не выглядеть технологичной только
по названию.

2  Человек и видимый результат

В центре должны оставаться
пользователь, сценарий
взаимодействия, прототип или
работающий продукт, который
можно проверить и показать.

3  Подходящая
учебная нагрузка

Допустимы инженерные основы и
программирование как
инструменты, но нежелательны
доминирующие физика,
электроника, мехатроника и сухая
математика.

4  Возможность
поступить после школы

Отдельно проверялось, существует
ли программа бакалавриата,
принимает ли она иностранных
студентов и не доступно ли нужное
направление только в магистратуре
или исследовательских программах.

По совокупности критериев главным коридором стало человеко-компьютерное
взаимодействие (HCI): технологическая область, в которой проектируют понятное и
эффективное взаимодействие человека с цифровой системой.
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РАЗДЕЛ 01

Главный технологический коридор

Наиболее точный компромисс для Андрея — Human-Computer Interaction и
Interaction Technology: технологии, которые проектируются вокруг
действий, восприятия и задач человека.

Этот коридор соединяет инженерную и цифровую основу с интерфейсами, интерактивными
системами, AI-инструментами, XR, образовательными платформами и проектированием
законченного продукта.

В отличие от классической робототехники или электроники, центр работы здесь находится не
внутри механизма, платы или физической лаборатории, а в точке взаимодействия человека с
технологической системой. Результат можно увидеть, протестировать и улучшить.

Андрею подходит такая логика: визуально-продуктовое мышление, потребность в понятном
результате, интерес к цифровым системам и возможность сочетать технологию с
пользовательским сценарием. Риск потери мотивации ниже, чем в программах с тяжёлой
физикой, мехатроникой или длительной работой без видимого продукта.

Смысловой топ-3: SCUT как рабочая статусная цель, SCNU Educational Technology как
спокойный HCI-смежный ориентир и HKUST(GZ) HCI / Human-AI / XR как наиболее современная,
но преимущественно исследовательская траектория.
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РАЗДЕЛ 02

SCUT — статусная рабочая цель

South China University of Technology даёт наиболее убедительный баланс
инженерной фундаментальности и человеко-ориентированных цифровых
систем.

Официальное направление и уровень
В официальном перечне School of Design указаны Industrial Design и Industrial Design
(Information and Interface). Наиболее точная формулировка целевого направления —
Industrial Design (Information and Interface), а не свободное название Intelligent Interaction
Design.

Это бакалаврская программа в School of Design на University Town campus. SCUT является
ключевым техническим университетом, входит в Double First Class и Project 211.

Технологическое содержание
В доступных описаниях присутствуют engineering basics, product design methodology,
information and interface design, design fundamentals, presentation techniques и проектная
подготовка.

В контексте HCI это означает работу с логикой цифрового продукта, структурой
информации, интерфейсом, пользовательским сценарием и взаимодействием человека с
системой. Направление остаётся инженерно-продуктовым, а не художественным.

Нагрузка и соответствие Андрею
Инженерная и академическая нагрузка выше средней. В программе будет больше
технической базы и дисциплины, чем в спокойных гуманитарных или педагогических
траекториях, но меньше закрытой аппаратной глубины, чем в robotics, electronics или
microelectronics.

Андрею подходит видимый результат: интерфейс, интерактивная система, продуктовый
прототип или сценарий взаимодействия. Для семьи это самый сильный аргумент в пользу
фундаментальной технологической профессии без прямого ухода в мехатронику.
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ПРОДОЛЖЕНИЕ

SCUT — статусная рабочая цель

Профессиональные перспективы и вердикт
Вердикт: лучший статусный компромисс и главная рабочая цель, если Андрей готов к
требовательной среде.

HCI specialist.

Interaction technologist.

UX engineer.

Intelligent systems interface specialist.

Digital product engineer.

Product systems designer.
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РАЗДЕЛ 03

SCNU — спокойный содержательный ориентир

Educational Technology наиболее точно соединяет человека, обучение и
цифровые технологии без тяжёлой физики и мехатроники.

Официальное направление и статус
Educational Technology / 教育技术学 существует как сильный внутренний бакалавриат в
School of Information Technology in Education.

При этом в международной бакалаврской брошюре SCNU на 2026 год направление
Educational Technology отсутствует. Поэтому оно не может считаться подтверждённым
текущим маршрутом для иностранного бакалавра.

Технологическое содержание
В программе есть instructional design, educational software design, AI and education, learning
analytics и digital learning product planning.

В HCI-логике это проектирование взаимодействия ученика с образовательной
платформой, интерактивным тренажёром, системой обратной связи, симулятором или AI-
инструментом для обучения.

Нагрузка и соответствие Андрею
Траектория менее физико-математическая, чем robotics, electronics и тяжёлый AI. Она
сохраняет технологическую основу через программные продукты, аналитику обучения и
цифровые системы, но не требует постоянной работы с аппаратной частью.

Для Андрея это наиболее спокойный вариант по типу учебной деятельности: понятный
пользователь, конкретная задача, интерактивный продукт и возможность быстро видеть
результат.

Профессиональные перспективы и вердикт
Вердикт: лучший спокойный вариант по смыслу, но не рабочий международный
бакалаврский выбор на основании доступной брошюры 2026 года.

Educational technology specialist.

Developer of interactive training systems.

Learning platform product specialist.

AI tools for education specialist.

Instructional systems designer.
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РАЗДЕЛ 04

HKUST(GZ) — современная HCI-цель

HKUST(GZ) точнее всего совпадает с современными темами Human-AI, XR
и интеллектуального взаимодействия, но не даёт ясного бакалаврского
входа именно в этот коридор.

Уровень и статус
У HKUST(GZ) существует международный англоязычный бакалавриат, однако его
действующие majors сосредоточены на Artificial Intelligence, Data Science, Smart
Manufacturing, Materials Science, Robotics, Financial Technology и Microelectronics.

HCI обнаруживается как research area, Computational Media and Arts — как research и
postgraduate ecosystem, а Computational Arts подтверждается на уровне MFA. Выдавать
эти направления за доступную бакалаврскую программу нельзя.

Технологическое содержание
Наиболее релевантные темы: human-computer interaction, Human-AI interaction,
AI/AR/VR/XR, game interaction, accessibility, immersive systems, data visualization и intelligent
interfaces.

Это самый современный вариант по смыслу: человек взаимодействует с AI, виртуальной
средой, роботизированной системой или сложным цифровым продуктом.

Нагрузка и соответствие Андрею
Среда технологически и исследовательски тяжёлая. Следует ожидать заметную долю
программирования, математики, экспериментов и самостоятельной исследовательской
работы.

По тематике это почти идеальное совпадение с профилем Андрея, но по уровню сложности
и формату обучения — наиболее рискованный из трёх вариантов.

Профессиональные перспективы и вердикт
Вердикт: лучшая будущая исследовательская или магистерская цель, но не
подтверждённый прямой бакалаврский маршрут.

Human-AI interaction specialist.

XR interaction developer.

HCI researcher.

Intelligent systems interface specialist.

Accessibility technology specialist.
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РАЗДЕЛ 05

Сравнение трёх траекторий

Все три варианта относятся к человеко-ориентированным технологиям, но
дают разные типы нагрузки и результата.
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РАЗДЕЛ 06

Практические альтернативы

Если нужен подтверждённый международный бакалаврский путь в
Guangzhou, ближайшие замены находятся в GDUT.

GDUT Industrial Design
Подтверждённая китайскоязычная инженерная программа со smart products, experience
and interaction design и service systems.

Она близка к SCUT по продуктовой логике, но считается более реалистичным и спокойным
вариантом. Подходит для HCI-смежной работы через физические и цифровые продукты,
интерфейсы и сценарии использования.

GDUT Digital Media Technology
Подтверждённая технологическая программа с C++, Java, algorithms, software development,
web, computer graphics, VR/AR, game development и interaction design.

Её следует рассматривать не как медийную профессию, а как программно-интерактивный
маршрут к XR systems, interactive applications и digital product engineering. Риск — высокая
доля кодинга.
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РАЗДЕЛ 07

Красные флаги

Технологичное название само по себе не означает соответствие профилю
Андрея.
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РАЗДЕЛ 08

Итоговый выбор

Три университета отвечают на разные задачи и не должны
восприниматься как одинаково доступные варианты.

SCUT — главная рабочая и статусная цель
Industrial Design (Information and Interface) лучше всего соединяет технический
университет, инженерную основу, интерфейсы и проектирование взаимодействия. Это
основной вариант, который разумно показывать семье.

SCNU — лучший спокойный вариант по содержанию
Educational Technology точнее всего отвечает запросу на посильные человеко-
ориентированные технологии, но сейчас не подтверждён как доступный международный
бакалавриат. Его нельзя выдавать за готовый путь поступления.

HKUST(GZ) — лучшая будущая HCI-цель
Human-AI, XR и Computational Media and Arts дают самое точное современное совпадение,
но относятся преимущественно к research и postgraduate ecosystem. Это цель для
дальнейшей специализации или магистратуры.

Практический резерв
Если нужен подтверждённый и более реалистичный бакалаврский маршрут, резервом
служат GDUT Industrial Design и GDUT Digital Media Technology. Первый ближе к продуктам
и взаимодействию, второй — к software, XR и interactive systems.
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Профессиональный и образовательный контекст

Андрей

Как Андрей видит этот мир

Андрей с ведущим визуальным типом восприятия
воспринимает мир через образы, цвета и детали.

Для Андрея важно, как всё выглядит и где что
находится. Андрей мыслит картинками, быстро
замечает связи и часто заранее представляет, каким
будет результат.

Аудиальный — 19% Визуальный — 41% Кинестетический — 18% Дигитальный — 22%

Темп деятельности

Тихий ритм Выразительный Громкий

Социальное взаимодействие

Общительность Лидерство Сотрудничество

Независимость

яркое
проявление

яркое
проявление

сбалансированное
проявление

яркое
проявление
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Типы восприятия

Каждый тип восприятия помогает Андрею по-своему познавать мир. Ведущий показывает, через
что он воспринимает информацию легче всего, а остальные дополняют картину.

 Визуальный — 41% (ведущий)
Когда ведущим является визуальный способ восприятия, Андрей прежде всего реагирует на форму,
цвет, расположение и движение. Легко запоминает «картинку» ситуации, детали интерьера,
маршрут, расположение предметов; мысленно прокручивает сцены, строит образы и схемы. Часто
тянется к наглядным форматам — рисованию, иллюстрациям, комиксам, макетам, фото/видео,
сценографии. В сильных сторонах — образное и пространственное мышление, чувство композиции,
умение «видеть целое» и улавливать нюансы. Уязвимости: перегруз в визуально шумной среде,
впечатлительность к жёстким образам и резкой критике, зависание на «картинке конфликта». Для
родителей важно: делать планы и правила наглядными (схема, чек-лист, пример); давать спокойное,
эстетичное рабочее место; использовать демонстрацию «смотри, вот так» и референсы; учить
разграничивать факт и воображение (пауза, дыхание, вопрос: «что я реально вижу, а что
додумываю?»).

 Аудиальный — 19%
Связан со способностью воспринимать и понимать мир через звуки и речь. Помогает улавливать
интонации, различать смысл слов и ритм, развивает слуховую память и внимание к голосу
собеседника. В деятельности проявляется в лёгкости усвоения устных объяснений, интересе к
разговорам, языкам, музыке и всему, где важен звук.

 Кинестетический — 18%
Этот тип восприятия проявляется через движение, действие и телесный опыт. Человек лучше
усваивает, когда может сам попробовать, построить, передвинуть или воспроизвести. В
деятельности помогает включаться через практику, держать внимание через активность и понимать
материал через собственное действие.

 Дигитальный — 22%
Проявляется в стремлении понимать суть вещей через логику, структуру и последовательность.
Помогает анализировать, сравнивать, искать закономерности и опираться на чёткие объяснения. В
деятельности поддерживает порядок, планирование шагов, работу с цифрами, алгоритмами и
системами, где важна точность.

ШПАРГАЛКА ДЛЯ РОДИТЕЛЕЙ

Как общаться с Андреем прямо сейчас

Делайте планы и правила наглядными: схема, чек-лист, пример на картинке — так Андрей
схватывает быстрее

✓

Давайте спокойное, эстетичное рабочее место без визуального шума — перегруженность
отвлекает

✓

Используйте формат «смотри, вот как надо» и показывайте референсы вместо длинных
объяснений

✓

Учите разграничивать факт и воображение: пауза, дыхание, вопрос «что я реально вижу, а
что додумываю?»

✓
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WinnerBox
Чтобы не терять годы, деньги и уверенность ребёнка:

индивидуальный разбор его сильных сторон и лучшего
направления развития.

Если ребёнок быстро теряет интерес или вы не знаете, куда его
направить, WinnerBox поможет увидеть сильные стороны и

следующий шаг.

🌐  winner-box.ru 📬  @winnerboxbb

Персональные рекомендации

Созданы с учётом возраста, характера и потенциала Андрея.

Над каждым путеводителем работают эксперты, соединяя

данные и живой опыт.

🌐  winner-box.ru 📬  @winnerboxbb
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